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Flaggen und ihre Bedeutung

Die bunten Flaggen gelten als das Handwerkzeug jedes Streckenpostens. Sie gelten als Signal fir
bestimmte Situationen auf der Rennstrecke und sollen dem Fahrer als Hilfs-, Warn- und
Informationsmittel dienlich sein.
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Rote Flagge: Rennabbruch

Das Rennen oder Training wird aus Sicherheitsgriinden abgebrochen. Es muss langsam
gefahren und es darf nicht tGberholt werden. Bitte warten Sie auf Anweisungen der
Rennleitung. Bei einem schweren Startunfall folgt ein Neustart.

Gelbe Flagge: Gefahr

Gehalten: Uberholverbot, Gefahr auf der Strecke, Geschwindigkeit reduzieren!

Geschwenkt: Uberholverbot, Gefahr direkt voraus, Geschwindigkeit deutlich reduzieren!
Doppelt Geschwenkt: Bremsbereitschaft, blockierte Strecke, Geschwindigkeit stark
reduzieren!

Gelb/rot gestreifte Flagge: Rutsch- und Schleudergefahr
Die Strecke ist im folgenden Abschnitt rutschig, zum Beispiel durch ausgelaufenes Ol.

Griine Flagge: freie Fahrt nach Begrenzung
Wird zu Rennbeginn oder am Ende einer Gefahrenzone (gelbe Flagge) gezeigt und
signalisiert, dass wieder iberholt werden darf und die Gefahrenstelle beendet ist.

Blaue Flagge: schnelleres Fahrzeug folgt
Warnt den Fahrer, dass ein schnelleres Fahrzeug (bei Uberrundungen) vorbei will. Bei
dreimaligem Missachten folgt eine Strafe.

Schwarze Flagge mit orangem Kreis: technisches Problem
Wird in Verbindung mit der Starthummer gezeigt und bedeutet, dass der betroffene Fahrer
wegen eines mechanischen Problems an seinem Fahrzeug sofort an die Box muss.

Schwarze Flagge: Disqualifikation
Wird in Verbindung mit der Starthummer gezeigt und bedeutet, dass der betroffene Fahrer
vom Rennen ausgeschlossen ist und sofort an die Box fahren muss.

Schwarz/weilie Flagge: Verwarnung
Wird in Verbindung mit der Startnummer angezeigt und ist eine Verwarnung wegen
unsportlichen Verhaltens. Bei Wiederholung droht Disqualifikation.

Weile Flagge: langsames Fahrzeug
Warnt den Fahrer, dass sich ein deutlich langsameres Fahrzeug (z.B. Safety Car) vor ihm
auf der Strecke befindet.

Schwarz/weil3 karierte Flagge: Ende der Session
Wird zum Ende des Trainings/Rennens zum festgelegten Zeitpunkt geschwenkt. Beim
Rennen wird sie zuerst dem Sieger und dann allen folgenden Fahrern gezeigt.



